
云道杯技术培训

Y u n d a o  C u p  Te c h n i c a l  T r a i n i n g

1.Unity下载安装

2.调用CAE计算

3.转换CAE仿真数据

4.解析VTU文件并绘制网格

5.物体云图映射



下载安装Unity

• 访问https://unity.cn/releases中国官网

• 点击左侧的下载Unity Hub按钮下载

Unity版本管理器

• 下载过程中完成Unity账号注册

• 下载安装完成后，在Hub登录Unity账号

• 登录完成点击左上角的设置按钮，选择许

可证选项，选择申请个人版许可证

• 回到本页面选择长期支持版本，选择

2021.3.9f1c1版本，点击从Hub下载



创建Unity项目

• 点击右上角新项目来创建项目

• 项目类型可以选择3D(HDRP高清渲染管

线)核心模板(注意HDRP的fog系统和赛事

组提供的shader有冲突，请关闭

Hierarchy面板中Sky and Fog Volume

中的fog选项)，如果设备没有独立显卡，

或者显卡为10系及以下推荐选择3D核心

模板

• 选择完成后，项目命名，创建并打开

• 创建完成后自行导入相关模型素材

• 在项目中创建Plugins文件夹放入依赖库

文件



调用CAE计算

• 赛事组会提供两个脚本文件，首先将

Compute.py脚本文件拷入到Simdroid安

装目录下的bin目录

• Mypre.bat文件内容如右图所示，c:表示

Simdroid的安装盘位，cd+Simdroid软

件bin目录表示定位到该目录，在调用前

自行修改

• 倒数第二行表示运行的app文件和输出结

果文件的路径以及设置的参数名及数值，

自行修改两个路径为你使用的路径，参数

值通过在代码中操作文件修改

• 参考右方代码调用.bat脚本文件并传入参

数

• 注意此处出现的所有文件及文件夹路径尽

量避免出现中文路径以及带空格的路径



转换CAE仿真数据

• 赛事组会提供转换工具PostDataConvert，

通过修改其中的cmd.bat脚本即可实现转

换result目录下的数据文件

• Cmd.bat脚本内容如右图所示

• 其中第一个路径为结果文件中的case文件

路径，第二路径为VTU文件输出路径，需

自行设置

• 采用和上述CAE计算一样的方式调用此脚

本



解析VTU文件并绘
制网格

• 赛事组会提供解析VTU文件的库文件选手

将库文件导入的Unity下的Plugins文件夹

• 选手参考右方说明从VTU文件中提取所需

的数据

• 选手根据所提取到的数据绘制网格，参考

https://docs.unity3d.com/cn/2021.3/S

criptReference/Mesh.html

• 注意在进行网格剖分时会出现六面体和三

棱柱的Cell这些Cell的Face包含四边面，

而Unity网格只能由三角面组成需要学生

进行面转换



物体云图映射

• 选手为需要着色的物体绑定上指定的材质

（赛事组提供）

• 赛事组会提供着色工具库文件，选手自行

编写CAE仿真数据转换为色彩空间的float

数组方法，并调用库文件使用相关方法为

指定的物体着色


